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El mercado chileno de juegos de mesa físicos combina creación, licencias, fabricación, importación, distribución y
venta final. Las cinco rutas no son cinco mercados sumables. Tampoco tradicional, familiar, party, infantil e
iniciación/hobby son categorías mutuamente excluyentes. Esta edición amplía la lectura de abastecimiento de V1 y
conserva sus aplicaciones útiles.

Hallazgo de medición. La reproducción propia de IX EPF 2021-2022 arroja CLP 3.564 de gasto medio mensualizado
por todos los hogares del universo urbano en la clase mixta CCIF 09.2.1.02.99; intervalo muestral normal de 95% CLP
3.169-3.959. Incluye juguetes y otros artículos: no es tamaño de juegos de mesa, cifra de 2026 ni límite de toda la
industria nacional. El total exclusivo y sus líneas siguen sin identificarse. La ausencia de desglose no demuestra
ausencia de demanda.

Oferta importada: la elaboración propia de las doce publicaciones DIN de 2025 obtiene USD 23.235.290,45 de
CIF_ITEM en el código mixto 95049000 y USD 22.445.053,53 en 95044000, sólo registros completos. No se suman
como mercado de juegos de mesa ni se convierten a ventas. Fuente: Servicio Nacional de Aduanas, datos.gob.cl, ODC-
By; selección, agregación y controles de VXOG SpA. El informe documenta 26 renglones malformados excluidos sin
imputación a cero.

Demanda y competencia. Comprar, jugar y acceder mediante préstamo son fenómenos distintos. Los casos
institucionales documentan compras específicas, sin probar recurrencia o demanda privada. Reutilización, usado,
actividades gratuitas y compra directa compiten por recursos del comprador; su intensidad no está medida. Un
catálogo, precio o stock declarado no prueba ventas, margen o acceso contractual.

Economía. Un resultado operativo positivo puede coexistir con caja negativa cuando se adquiere un lote antes de
venderlo. El informe completo conserva aplicaciones de abastecimiento, prototipo, importación y compatibilidad y
añade una herramienta de caja e inventario con escenarios ficticios. No estima rotación ni promete rentabilidad.

Transformación y futuro. La admisión bursátil global de Asmodee en 2025 y un anuncio de colaboración de propiedad
intelectual publicado en Chile en 2026 aportan contexto de oferta; no cuantifican inversión ni resultados chilenos. Los
escenarios examinan condiciones de costos, acceso y diferenciación, sin CAGR, probabilidades o pronósticos
fabricados.

Cómo utilizarlo. Este resumen permite reconocer perímetros, límites y preguntas empresariales. El informe desarrolla
doce dimensiones, aplicaciones, métodos, fuentes y herramientas; no garantiza una decisión de entrada, inversión o
compra.

Fuentes: INE IX EPF 2021-2022 y licencia de datos abiertos; elaboración VXOG SpA, 2026-11-09. La síntesis y figura
EPF se ofrecen bajo CC BY-SA 4.0, con selección, agregación, errores y traducción declarados. Resto original: licencia
individual vigente. Sin aval de INE ni de empresas citadas. Referencias completas en el informe.

Novedad de esta revisión. Un panel de 17 referencias cruza Aduanas, identidad comercial y condiciones de oferta. Dos
referencias Cortex cambiaron de código y unidad declarada entre las ventanas comparadas. En cotizaciones,
comprobar esa unidad y la edición evita trasladar costos incompatibles al modelo. El anexo aplica la regla en cuatro
referencias de 2026 y en compras de kits y del canal institucional.
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